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1、 旨趣

利用生活中容易取得的小玩具和鬧鐘，結合簡單的電路，就可以製作成有趣的電流遊戲，讓孩子能從中體驗和學習「通路」與「斷路」的科學原理。

2、 實驗器材：

銅線、電線、電池、鬧鐘、紙箱、舊玩具（如：玩偶、積木、撲克牌、家家酒玩具…）。

3、 活動過程

(一)製作流程

    1.從「愛麗絲夢遊仙境」故事中，挑選出三個較具代表性的故事情節。

    2.配合故事情節，利用銅線設計三種難易度不同的軌道，並結合電線、電池、測試棒、插座、

鬧鐘等形成電路。(如圖1)

3.最後再以「愛麗絲夢遊仙境」人物玩偶、鬧鐘、舊玩具、撲克牌等加以裝飾，製作成三種難度不同的立體電流闖關遊戲。
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圖1: 電路軌道的示意圖
(二)遊戲方式
 

 闖關者須控制手中的闖關棒，讓它不碰到銅線(闖關路徑)，並在一定時間內盡快從起點往終點移動，闖關過程中，若闖關棒碰到銅線，鬧鐘的鈴聲便會響起，此時則必須回到起點重新開始。若能依序成功通過三種難易度不同軌道的挑戰者，即可得到過關章一枚。
1.第一關-兔子屋大冒險：搭配愛麗絲在兔子屋裡突然變大之後，差點嚇死兔子一家人的故事情節，此關的電路軌道為簡易的房屋形狀，難度為★。

    2.第二關-瘋狂茶會：搭配愛麗絲受邀參加一場永不結束瘋狂茶會的故事情節，此關是設計為兔子形狀的電路軌道，難度為★★。
3.第三關-撲克牌大兵：搭配愛麗絲從法庭逃走，但是紅心皇后派了一隊撲克牌士兵在後面追趕她的故事情節，此關是以撲克牌串聯而成的拱門形狀所形成的「立體」電路軌道，難度為★★★。

四、活動啟示

1. 串聯電路是指所有元件連接成單一迴路的電路（如圖2）。
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圖2: 串聯電路的示意圖
2. 「電流原理」是當串聯的完整迴路形成，電流從電池的正極經由電線、銅線和鬧鐘，流向負極，形成通路而使鬧鐘響起。
3. 有了通路就能使鬧鐘發出聲音；反之，如果通路中斷，電流則無法讓鬧鐘發出聲音，此時電流迴路就形成「斷路」。
4. 本遊戲是以闖關棒上的圓環與軌道當開關，一旦碰觸到，電流迴路就形成「通路」，使得鬧鐘因通上電流發出聲音，作為闖關失敗的警示。

第一關-兔子屋大冒險





第二關-瘋狂茶會





第三關-撲克牌大兵
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