	題目：揭開魔術方塊的神秘面紗

                                                  校名：旗津國中

                                                  指導老師：李雅玲

一、旨趣（或目的）：魔術方塊，廣東話稱做「扭力骰」，英文為「Rubik's Cube」，它是在1974年由匈牙利的建築系教授魯比克(Ernö Rubik)所發明，魯比克也在1975年為他的魔術方塊申請了專利，1979年風行於歐洲，當時風靡的程度，幾乎是人手一顆。在台灣，魔術方塊曾是80年代最搶手的玩具，如同今天孩子們手中的掌上遊戲機一樣，成為青少年最喜歡的玩具。但是，隨著改革開放，越來越多的新奇玩具進入了台灣，台灣的魔術方塊熱潮也在漸漸消退。
不過最近幾年，台灣的非正式魔術方塊社群魔方吧正在努力改變公眾對於魔術方塊的看法。魔術方塊不僅僅是小孩子的玩具，更是一種休閒放鬆的方式，再加上更有刺激和挑戰性的競速、單手擰魔術方塊的玩法，越來越多的人正在重新關注魔術方塊。
希望藉由這次活動，激發學生靈活運用數學公式的巧思及創意，促進其手腦並用並培養專注力，能夠充份結合數學原理及遊戲，從中體驗魔術方塊的奧妙及樂趣。
二、實驗器材：魔術方塊數枚

三、活動過程(或製作過程)：運用智慧、腦力及專注力，配合空間概念，手腦並用解出魔術方塊，進而挑戰速度。
四、活動啟示(或原理探討)：公式可以分成兩種類型，一種適合初學者，另一種適合追求極速的玩家(speedcuber)。適用於初學者的公式，講求的就是盡量好記，能夠花最少的時間學會如何完成魔術方塊，避免因為背得頭昏腦脹而半途而廢。如何設計一個容易記憶、讓空間概念不好的人也能學會轉魔術方塊、隔幾個月沒玩還是能夠記得、真正適合初學者的公式，其實也是值得探討的課題。

至於要能夠在半分鐘、甚至10秒內就完成方塊的公式，所講求的目標完全不同。追求極速的玩家，會發自內心有一股熱忱，為了多快一、兩秒，再多公式也背得起來。此類公式的訴求就是省時間，不管是「判斷時間」或是「轉的時間」都要盡量的減少，這種我們稱做「速解魔方」(speedcubing)。速解魔方公式的始祖是美國賓漢頓大學教授弗雷德里奇(Jessica Fridrich)，她設計了70幾個公式，宣稱17秒能完成方塊，現今速解魔方玩家的公式大多改編自她的公式。

很多人都難以置信，為什麼有人可以不到10秒就轉好一個方塊？其實，除了背多一點公式外，就只有「練習再練習」。這就好比學倉頡或無蝦米這種字根式的輸入法，一開始要慢慢背各種字根，然後學習看到一個中文字，就知道怎麼拆碼，最後就是一天打上個一、兩個小時，練到後來，看到字，都是非常直覺地打出來，完全不經思考。魔術方塊要轉得快，一開始也是慢慢背針對各種情況的公式，然後每天練個一、兩個小時，練到能以直覺反應來轉的程度，眼睛一瞥，手就自動迅速地轉了起來；所以常常看到有人可以轉非常快，但請他慢慢轉，他反而轉不出來。




