火影忍者之一鳴驚人
                                         校名：桂林國小

     指導老師：李姿儀
一、旨趣(或目的)
    這是中國古老的益智遊戲,必須透過棋盤上各個方塊的移動，讓中間的方塊(鳴人)能抵達下方的出口而順利逃脫眾人的追殺。遊戲過程中可鍛鍊腦力及推理、解題的能力，同時培養耐性。

    這遊戲要玩家不斷嘗試錯誤、累積經驗及心得之後，以誘導的方式讓孩子「自己發現」技巧，找到出路。

二、實驗器材
    自製遊戲道具，圖示：


三、活動過程(或製作過程)
    本遊戲計為六個關卡，提供兩小格供各個方塊移動，若能將鳴人(火影忍者主角)從最裡移到下方的紅門處，即可過關。
四、活動啟示(或原理探討)
    本遊戲源自中國古老的益智遊戲，原名「華容道」。起源三國時代的赤壁之戰，因為當時曹操被火燒船的戰略成功而敗退，當他逃到一個地方的時候，遇到了關羽，但是關羽對曹操有恩未報，所以就放他走。但是，其他的四虎將早已埋伏好了，於是曹操就用了自己的智慧撤退成功，後人就把這個片段作成華容道。
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