動燭「機」先~機率大學問小遊戲
服務學校：福山國中

指導老師：王源豐、林麗香

1、 目的：藉由日常生活中可以見到的機率遊戲，如大樂透、大獎換不換盤等等，讓同學了解到機率運用的層面廣泛，也讓同學借由確實的數據了解獲勝與落敗的可能性，增加同學思考的能力。
2、 活動器材：筆記型電腦、互動式投影機、抽籤機、樂透機、學習單。

3、 活動過程：

(1) 活動一：樂透好好玩
1.樂透的歷史2.樂透的遊戲規則3.各獎項的機率4.讓你成為樂透高手
(2) 活動二：大獎換不換
三個門中只有一個門後面有獎品，當主持人打開一個門後，發現後面沒有獎品，這時候命運的抉擇來了，道底是換或不換，考驗大家的智慧。
4、 活動目的

1. 藉由大樂透的遊戲規則說明投影片，讓同學瞭解樂透的歷史來源及遊戲規則，接著介紹樂透機率的運算方式，透過統計圖表，讓同學了解電視上分析樂透的節目如何運作，並且介紹冷門號碼跟熱門號碼的運用，以及如何增加中獎可能性的技巧，並分析其中機率部分的數學知識。

2. 從簡單但是經典的機率問題中去探討數學的奧秘，也藉由實際的操作去了解數學元來隱藏在生活中的每個角落，靜待同學的細心發堀。
3. 「十賭九輸」這樣的論調是事實，還是只是單純的勸告，讓我們客觀的用數學來告訴你實情，莊家獲勝的機率大，還是參賽者的獲勝機率大，也可以用數學完全破解。
