2014高雄市第33屆國民中小學科學園遊會
	題目
	一、八「方」受敵

	校名
	高雄市立福誠高級中學國中部

	指導老師
	蔡沛宜、蔡忠翰

	旨趣
	1.將生活中廢置不用的紙箱盒子，結合趣味的數獨邏輯遊戲，設計成兩關有趣的遊戲。
2.利用排列數字及配合顏色的限制，培養學生解決問題的能力。
3.鼓勵學生動手製作，利用隨處可見的材料就可以制造出雙人遊戲，也提升廢物利用的意識。

	使用器材
	廢紙板、雙面膠、雲彩紙。

	活動過程
	第一關—保衛美江
每排三格的正方形菜園，當三個美江臉連成一線，就會被獵人射穿。
如（甲）（乙）（丙）三個圖都是失敗的結果。

        （甲）　　　　　　　　（乙）　　　　　　（丙）


而要是同一直線、橫線或是斜線上的美江數目不達三個，如（丁）（戊）（己）三圖，獵人則不會開槍。

　　　　（丁）　　　　　　　　（戊）　　　　　（己）


請各位同學，想辦法在不讓任何美江被射穿的情況下，儘可能的增加在菜園裡的美江數目。
第二關—神奇數獨
將有數字的顏色拼圖，在每直排、橫排以及同顏色區塊皆不重複數字的前提下，按照二乘二方格中的顏色排列進去。

	原理探討
	1.透過趣味的小故事來探討排列方式的可能，並選擇一個最佳的答案。
2.將原本對學生來說較枯燥無味的數獨，製作成數獨概念的可愛拼圖。

	活動啟示
	1.思考問題及解決問題的應變能力。
2.提高學生廢物利用及重視環保的意識
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	題目
	二、寶藏爭奪戰

	校名
	高雄市立福誠高級中學國中部

	指導老師
	蔡沛宜、蔡忠翰

	旨趣
	1.將日常生活中常見的紙板，結合數學遊戲，設計成有趣的闖關遊戲，寓教於樂。

2.培養學生解決問題的能力。

3.鼓勵學生動手做科學，提高學生廢物利用及環保意識。

	使用器材
	廢紙板、棋子、紙片【卡片】、直尺

	活動過程
	玩法：
第一關：剛開始會給玩家一個棋子，棋子就是表示玩家的位置，玩家可以選擇起點，挑其中一個起點開始，棋盤總共有四大格，第一、二、三、四個象限分別有不同走法，玩家得走到寶藏處得到寶藏﹝最後一格須落在寶藏點才算﹞完成此關。
第二關：
玩家拿到寶藏後，得返回其中一個起點，才算完成第二關﹝而第一次走過的步數則不算，重新開始﹞。此時最多有三個棋子一同進行遊戲，那三個棋子也就是寶藏獵人，玩家不得被寶藏獵人追上，一碰到寶藏獵人就需重回寶藏點，再次返回其中一個起點。
目標：寶藏點﹝不限位置，隨機放置﹞。
走法：在每個象限中都有不同的走法，分別是：
步數需用合數，
直線前進！
2
步數需用質數，直線前進！
1
步數需用偶數，
直線前進！
3
步數需用奇數，
直線前進！
4
〈同一象限內步數不得重複！！！〉
特殊道具：
行動牌：在遊戲一開始會給予，玩家隨機抽三張，可在遊戲進行中隨時使用。使用後，需依照牌上所提供的步數行走，上、下、左、右皆可，步數不必成一直線。
特殊圖示：出現在棋盤上。
 ●  ：陷阱。碰到得回起點重新開始。
 ★  ：傳送點。走到可使用，使用一把直尺輔助，在直尺上10公分﹝含﹞以內、360度間的其中一點上，直接移動到該點。
 ■  ：障礙物。呈不規則狀。不可通過或停留在那點。


	原理探討
	1.運用、認識質數、合數、偶數、奇數。

2.運用象限的概念。

	活動啟示
	1.挑戰問題與解決問題。

2.提高學生廢物利用及重視環保的意識。
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	題目
	三、黑白大亂鬥

	校名
	高雄市立福誠高級中學國中部

	指導老師
	蔡沛宜、蔡忠翰

	旨趣
	1.利用小方塊結合數學的觀念設計出有趣的小遊戲。

2.學習數學中因數的概念。 

3.培養數學解題的能力。

	使用器材
	小方塊、奇異筆



	活動過程
	第一關:一次最多拿3個最少拿1個，拿到剩下的最後一個為挑戰失敗。

第二關:依次最多拿4個最少拿1個，拿到剩下的最後一個為挑戰失敗。

第三關:依次最多拿5個最少拿1個，拿到剩下的最後一個為挑戰失敗。

第四關:依次最多拿6個最少拿1個，拿到剩下的最後一個為挑戰失敗。



	原理探討
	利用數學中因數的關係獲得勝利的關鍵。


	活動啟示
	1.培養自我解開數學解題能力。

2.藉由數學遊戲提高解決數學的能力
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	題目
	四、回家的骨頭

	校名
	高雄市立福誠高級中學國中部

	指導老師
	蔡沛宜、蔡忠翰

	旨趣
	將簡單的數學融入另類的冒險故事中，加強腦中的邏輯思考，因此而得到數學帶來的快樂。

	使用器材
	厚紙板、小白板、磁鐵

	活動過程
	玩法：
玩家將拿到一道由骨頭排列而成數學式子，但是式子的運算有誤，玩家需移動一根骨頭，使等式成立，完成後即可帶著寶藏快樂回家。
目標：
移動骨頭使等式成立。

	原理探討
	運用數學邏輯能力，使等式成立。

	活動啟示
	1.挑戰數學問題，並求得正解。

2.學習數學的樂趣並提昇數學的能力。。


