數學好好玩
校名：高雄市立民族國中

                                        指導老師：林功邦師、張翠芳師
1、 活動宗旨

1、 將題目活潑化,運用教具讓學生實際操作,更能有親臨現場的感覺.
2、 藉由遊戲方式以及動手操作、推理、觀察、嘗試錯誤的過程，來探討遊戲的規律性，並訓練對數字的判斷，以建立一些簡易數據處理的觀念，及解析思考的能力。
2、 活動內容
【活動一】巧算24點
1、 旨趣：藉由撲克牌遊戲讓孩子了解數字間的關係與規律性，更可延伸變化遊戲方法，引發研究興趣。
2、 器材：撲克牌一副、紙、筆。

3、 遊戲規則：將一副撲克牌中任意取出四張牌，以牌面數字為準，A代表1、2代表2、3代表3、…、J代表11、Q代表12、K代表13。以得到的四個數字任意排列作四則運算(加減乘除)，不限定運算符號之運用次數，但每個數字只能使用一次，以此來求出24。

4、 過關條件：能求出兩種解法者，即可過關。
【活動二】數學謎語
1. 旨趣：透過猜謎語的方式，讓數學與語文結合，以達到寓教於樂、科際整合的目的。
2. 器材：數學謎語（成語）數組，每組五題。

3. 遊戲規則：學生抽出其中一組，若答中其中三題，就可以過關。
例如：                             
	題號
	題     目
	答     案

	1.
	二四六八
	

	2.
	0+0＝0
	

	3.
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	4.
	6＊6
	

	5.


	等差數列1，2，□，□，5
	


【活動三】索瑪立方塊
1、 旨趣：相信大家都玩過俄羅斯方塊的遊戲，索瑪立方塊就像是立體版的俄羅斯方塊，它不但有趣，又可以訓練你的空間能力，還不快來試試看！ 
2、 器材：索瑪立方塊一套、。
3、 遊戲規則：在限制時間內完成熱身問題，即可過關。
叁、活動流程：

1、 過兩關者即可蓋過關章。

2、 完成【索瑪立方塊】挑戰題成功者，可加抽小禮物一份。
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