真珠美人魚
校名:正興國小

指導老師:黃昭仁、王心慧

陳建賓、陳慧頎
ㄧ、旨趣(或目的)
    透過「滾珠」遊戲的過程，讓孩子觀察摩擦力及重力的作用。
二、實驗器材
    1.棉線、波浪板
    2.西卡紙
    3.回收紙盒 
    4.回收塑膠杯（或紙杯）

    5.螺帽（彈珠等重物）
    6.馬達、電池
三、活動過程

準備工作（設計活動場景）
1.取兩個牛奶紙盒，挖掉中間部份的紙面，使成為一中空的紙盒，將兩紙盒相連接，以當做軌道支撐的支柱。
2.製作相同支柱兩個。並利用回收塑膠杯製作軌道。
3.在另外紙盒上方鑽一小洞，穿過一棉線，利用小馬達，設計出電梯，使彈珠魚能由低處運送到高處。
4.讓魚兒（彈珠魚）能在河流（軌道）游動的場景。
關卡一（遊戲活動）  

1.利用設計好的電梯，協助「彈珠魚」上高坡。
2.彈珠魚沿軌道游動。

3.闖關者需將「彈珠魚」通過設計的關卡。
關卡二（測驗活動）
1.回答遊戲中的「彈珠魚」為何會在頭朝前游動的原因。
2.回答遊戲中的「彈珠魚」會運動的原理。
四、活動啟示(或原理探討)

1、「彈珠魚」會使頭朝前游動的原因，主要包括二個因素：(1)「彈珠魚」的重心在魚的前方，在受重力影響，下落的過程會沿著重心方向前進。(2)彈珠魚的魚尾具有導引氣流，穩定方向的作用，有如飛機的尾翼。
2、「彈珠魚」在游動過程，是利用位能轉化成動能，使「彈珠魚」能繼續前進。
























