「視」幻似真
             校名：福山國小   指導老師：楊貞瑋、劉安治、
徐萱玫、林珍伶
一、旨趣：「視覺暫留」就是人類的視覺能力，會對剛剛消失的影像產生「依然存在」的錯覺。本活動旨在讓學生了解「視覺暫留」的現象與在日常生活中的應用，例如卡通動畫的播放，電影的產生與人行道上「小綠人」的動作等。          

二、實驗器材：
    (一)棉繩 (二)黑色奇異筆 (三)彩色筆 (四) 描圖紙 (五)格柵圖

  (六)西卡紙片  (七)自製的走馬燈組裝圖
三、活動內容〈闖關區〉： 
        活動一、翻轉卡：先介紹視覺暫留的現象，接著指導製作翻轉卡，親身體驗視覺暫留的現象。
        活動二、魔幻動漫卡：先展示卡通動畫的效果，再說明如何自行畫出動漫圖，展現卡通動畫的弦律動作效果。
  延伸活動：探討格柵圖黑白條紋的最佳比例為2：1，黑色條紋為0.5公分，白色條紋為0.25公分。另外搭配畫好的三層圖案，動畫的效果最好，也比較省時，適合設計成闖關遊戲。
        活動三、走馬燈：說明電影的產生，是利用「視覺暫留」的現象。使用自製的走馬燈組裝圖，指導闖關者完成走馬燈。並且觀察圖片上的圖像，在上一個圖像尚未消失前，立刻銜接下一個圖像，而產生了連續活動的電影動作效果。
     延伸活動：發現當走馬燈上的間隙數與與圖像數相同時，圖像的動作是在原地動作。而當走馬燈上的圖像數比間隙數多時，圖像的動作看起來是往前進的。    
四、原理探討：
   (一) 當物體所發出的光進入我們的眼睛，在網膜上形成影像時，大腦隨即產生視覺。如果這時閉住眼睛或將物體移離視線，則大腦中的視覺不會馬上跟著消失，而可以繼續留存約1 /16秒，這種現象稱為視覺暫留。
   (二) 若有兩張圖像先後在眼前出現的時間間隔小於1/16秒，則我們將以為是連續無間斷的影像，動畫或卡通就是根據這個原理製成。。
   (三) 電影拍攝時的速率是每秒24張，所得底片上的每張圖像其實是靜態的，但是連續圖像的形狀和位置只有漸進的小變化。當電影底片以每秒24張的速率放映時，每兩張底片上圖像出現的時間間隔僅有1/24秒，小於視覺暫留的時間，因此影片上的人物動作在我們的眼裡看起來，顯現出連續的動態。
   (四) 視覺暫留是一種主觀的感受，有時感覺會因人而異。
五、參考資料：
    1. 視機而動－視覺暫留現象探討：第五十二屆中小學科學展覽會，國小組，屏東縣屏東市歸來國民小學。      
    2. 網站：zfangの科學小玩意：化靜為動，視覺暫留小玩意~魔幻動漫卡。
    3. 網站：阿簡生物筆記~不插電動畫scanimnation。
