鳳飛爭"環"傳---飛行原理探討---
                                學  校：高雄市鳳翔國中
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一、活 動 焦 點
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(一)了解飛機的飛行與機翼的攻角有關係，以及相關的原理。
(二)可以自己製作各類的飛行裝置(鳳飛爭"環"傳)。

(三)能夠透由程式語言，去控制操作四軸飛機的飛行。

(四)能培養獨立思考及解決問題的能力並激發創造力。
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二、活 動 器 材                                            
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剪刀、電腦讀卡紙、膠帶、釘書機 
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三、活動步驟
(一)拿一張紙，取適當長度對折。　　　　　(二)再連續對折兩次。
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(三)將兩端銜接起來。　　　　　　　　　　(四)再用釘書機或是膠帶固定。

~動動腦時間~

(電腦讀卡紙要直的折還是橫的折？如果想要尾翼短一點。
(丟擲的時候，要平丟還是讓其旋轉丟出？為什麼？
四、原理說明
(作用於飛機的力量分析：
推力 引擎使飛機向前進的推動力 

阻力 飛機向前之後會受到空氣的摩擦阻力
升力 在主機翼上產生向上的升起力量
重力 飛機的重量，向下
(作用於飛行器的力量分析：
推力 自製飛行器一開始須靠手的力量射飛出去
阻力 空氣的摩擦阻力
升力 平板狀的風箏只要與風向有一個適當的攻角就會產生一個升力，所以孩子若要將風箏放起，必須加快跑步，讓風箏乘著風飛起中，與風成一角度，便會不斷地往上升。 
重力 自製飛行器本身的重量

即時補充
飛機機翼的升力往往會誤用『白努利定律』，其實比較與飛機機翼的攻角較有關係。而在飛機機翼切入空氣中的飛行原理比較偏向於稱為「康達效應（Coanda effect）」，也稱為「附壁作用」。流體遇到障礙物時(如機翼)，會有沿著障礙物曲面流動的傾向，因流線的彎曲需要向心力(向下，作用於流體)，而相對應的反作用力(向上，作用於機翼)，機翼便受到「提拉」(entrainment,或稱「挾持」或「拽引」)，使飛機上昇。Babinsky (2003)。可以參考台中教育大學科學遊戲試驗室http://scigame.ntcu.edu.tw
(飛行器為什麼可以飛行？
在飛行過程，由於我們沒有持續施加向前的動力，所以空氣阻力會減緩飛機的前進速度，失去了速度，升力就會愈來愈小，重力大於升力，飛機就會愈飛愈低，最後降落至地面。
(直升機飛行原理：
直升機的旋轉機翼上部和下部是一樣的。那麼是如何產生升力的呢？直升機改變旋轉機翼的角度就產生了升力。 

這可以坐在車上體會到。汽車行駛時把旁邊的車窗放下後把手略微伸出窗外。如果把水準伸開的手稍微向前傾斜就能感到手在上升。在水平面上傾斜後接受風的上下面積不同就產生了升力。利用這個原理直升機把中央螺旋槳的機翼角度傾斜後使之旋轉就產生了升力。
https://zhidao.baidu.com/question/569614421.html
五、活動啟示

(製作飛行器的訣竅

(減低任何可形成阻力的可能性，因此最好用膠布把圓環上有重疊的紙張貼緊。
(圈圈折起的圈數與飛行的配重、穩定度有關係。
(丟擲的時候要讓「鳳飛爭"環"」有轉動穩定飛行的效果。
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