「珠」落誰家!
                               校   名：高雄市三民區光武國小

                                         指導老師：陳麗貞、李桂英
                                                   蔡於樺、周雅玲
                                    類 別: 物理類 
1、 旨趣：

      一般人對磁力的了解是磁力具有接觸力與超距力，不是相吸就是相斥。此遊戲活動的設計「磁吸密碼」是利用磁鐵異極相吸的原理，紙片底部的磁鐵受到塑膠棒上磁鐵所吸引，會跟著塑膠棒上下來回轉動。在上下來回轉動的過程，由於紙片與塑膠罐的接觸點不是平衡中心，因此會進行動態平衡，而使紙片旋轉起來。
      「『珠』落誰家」活動是運用位能、動能轉換及鐵珠的動能大於摩擦力，使輪子從軌道滾動，同時以軟水管的軌道設計，改變物體運動的方向，再搭配鐵珠撞擊強力磁鐵後產生的動能，將鐵珠射擊出去，最後掉落在鐘面上。
      整個遊戲以「磁力」為設計主題，融入視覺暫留、位能、動能、摩擦力、磁力等基本概念，使活動更具有啟發性的趣味感和挑戰性的參與感。透過「磁吸密碼」了解磁鐵也能發揮旋轉作用。「『珠』落誰家」，遊戲活動可激發學生的創造力，更可探索磁力運用的廣度與深度。
二、實驗器材:
塑膠空瓶、塑膠棒、軟木塞、強力磁鐵、視覺暫留圖片、鐵珠、軟水管、玩具輪子、固定桿、齒輪板、膠帶、熱熔膠(＋槍)。配線槽、吸管、寶特瓶、時鐘，磁鐵珠子。
三、活動過程

  活動一、「磁吸密碼」
步驟一:任意挑選1枝黏有數字的吸管，放入固定在紙片上的吸管內。
步驟二:用塑膠棒先將紙片吸附在塑膠罐上，再將塑膠棒來回上下移動，讓紙片在塑膠罐上轉動，同時看出圖片上的數字密碼。
  活動二、「『珠』落誰家」

步驟一:先在時鐘上將指針旋轉到自己挑選的數字前。
步驟二:再將鐵珠放入水管入口，鐵珠撞擊停在斜坡上的輪子，使輪子沿著斜坡滾下，撞擊到另一顆鐵珠，鐵珠進入水管軌道後，沿著水管撞擊到強力磁鐵，最後，鐵珠掉落在鐘面上，被鐘面數字上的磁力珠子所吸住。
四、原理探討

活動一、「磁吸密碼」
· 利用磁力具有異極相吸的特性。且紙片本身與塑膠罐的接觸點不是平衡中心，在磁力相吸快速移動的同時，進行動態平衡，而使紙片旋轉。
· 藉由旋轉的紙片，融入視覺暫留的概念。
活動二 、「『珠』落誰家」
· 利用鐵珠的重力加速度，撞擊停在斜坡的輪子上，當動能大於輪子與斜坡的摩擦力時，輪子會沿斜坡滾下，撞擊到另一顆鐵珠，鐵珠進入水管軌道後，不斷運用動能和位能的轉換，再利用磁力和鐵珠撞擊力，讓鐵珠沿著水管軌道不斷往前進。
· 當鐵珠撞擊到第一個強力磁鐵時，鐵珠被強力磁鐵吸住而靜止，將動能傳遞給強力磁鐵另一端最前面的鐵珠，鐵珠得到動能後而加速運動，順利將鐵珠向前推進。
· 最後，鐵珠掉落到鐘面上，再次被數字上的磁力珠子所吸住。 
