　　　　 珠珠的美麗與愛仇
　　～以「鋼珠」為主題設計的兩款物理小遊戲～
校名：高雄市岡山區岡山國小

指導老師：黃重仁、張睿益、李權峯
壹、龍爭虎鬥

一、旨趣（目的）：
本實驗原理包括「光的反射」、「視覺暫留」以及「角動量守恆」。當鋼珠的旋轉速度較慢，而手電筒水平入射，光線照射到鋼珠而有亮亮的一點，同時由於鋼珠在旋轉，視覺暫留的結果就看到光環。
二、活動器材：鏡子、錶玻璃、鋼珠、手電筒。
三、活動過程：
1.關主會給你黏在一起的鋼珠、示範如何旋轉。
2.旋轉鋼珠持續 10 秒以上，告訴關主你看到「幾個光環」即過關。
四、探討原理：
本實驗的原理包括了「光的反射」、「視覺暫留」以及「角動量守恆（conservation of angular momentum）」。
首先，手電筒光線與場地的光源照射到鋼珠而有亮亮的亮點；同時鋼珠藉由手指提供旋轉動能，視覺暫留的結果就看到好一到多個光環。
參考來源： NTCU-科學遊戲實驗室：　 http://scigame.ntcu.edu.tw/
貳、高速鐵炮
一、旨趣（目的）：
我們希望藉由本活動達到以下目的：

    (一) 認識「強力磁鐵吸引鐵珠」的現象。

    (二) 認識「位能轉換成動能、動能轉換成位能」，「能量守恆」的原理。
二、活動器材：強力磁鐵、鋼珠、膠條、佈景。

三、活動過程：
1.關主會給你一顆鋼珠。
2.鋼珠從「岡山站」出發，以磁鐵砲加速前往終點。達到指定終點即過關。
四、探討原理：

· 磁力砲中小鋼珠的運動過程具有「線性加速」的現象，能飛快的運動。 

· 釋放小鋼珠被強力磁鐵吸引而具有動能。一開始小鋼珠為靜止，釋放後小鋼珠被強力磁鐵吸引撞擊到第一個強力磁鐵時，假設動能為一個單位（1E）。小鋼珠被強力磁鐵吸住靜止，動能傳遞給另一邊第二個小鋼珠，此小鋼珠得到1E的動能，而且被第二個強力磁鐵吸引而加速運動，在撞擊第二個磁力磁鐵時，動能增加一單位為2E。相同過程一直傳遞到第三個強力磁鐵的最後一個小鋼珠時，動能已增加為3E。所以理論上最後一個小鋼珠的動能為起始小鋼珠撞擊到強力磁鐵時動能的三倍，速度增加。 
· 「發射前」比「發射後」更不穩定（位能高），「發射前」較「發射後」更容易改變狀態。
參考來源：《玩出創意３：７７個奇趣科學玩具》

