泡泡！跑跑跑－聽話的泡泡
                   校名：鳳西國小   指導老師：李心楡、薛郁潔
一、活動旨趣：
小鳥翱翔天上飛，優遊自在地上走！美麗的泡泡也能如此嗎？該用甚麼方式讓泡泡如小鳥一般隨心所欲。找出身邊不易導電的物質，相互摩擦之後，竟然就能使泡泡移動了！這是如何辦到的？本活動旨在讓學生認識靜電，了解摩擦起電是用摩擦的方法使物體帶電的原理，並透過實際操作做出簡單又好玩的靜電實驗。
在活動設計中，主要以目前國小自然課程為基礎來做擴展與創新，希望讓學生透過有趣的操作，激發學生探索學習的興趣，並能在輕鬆的狀況下，加深學習印象，了解靜電感應、摩擦起電等原理。
二、實驗器材：
    (一)各種產生靜電物品：吸管、玻璃棒、鐵尺、塑膠管

    (二)毛皮  (三)泡泡水 (四)自製軌道
三、闖關內容：
(1) 關卡一︰猜猜魔法棒
在摩擦產生靜電物品上，學生以毛皮測試各種物品，當測試到物品反應時便能產生靜電，使泡泡被吸引而移動，泡泡跟隨靜電物品時移動的情形即是摩擦起電產生正負電荷相互吸引的作用，讓看不見的靜電具象化，也希望透過這樣的活動設計，讓學生在遊戲中能更深刻地學習與判斷靜電所產生的正、負電荷。
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(2) 關卡二：奔跑吧！泡泡
以可能產生靜電物品為測試工具，將毛皮分別摩擦在四種不同的物品上，透過正負電荷來吸引泡泡，找出哪一種物品能夠產生最大的靜電，讓學生了解物品的不同會產生靜電大小的差異，靜電愈大有愈佳的吸引能力。
(3) 關卡三：泡泡運動會
結合前兩關摩擦物品產生靜電的原理來吸引泡泡，讓學生利用容易取得的日常生活物品，將泡泡在自製的跑道上讓學生自由的操控，使其讓飛翔於空中的泡泡轉換成另一種姿態呈現在學生面前。
活動學習設計主要採漸進式的規劃，從認識易產生靜電的物品、摩擦起電、靜電感應吸引泡泡，到運用這些原理來製作『聽話的泡泡』，讓學生完成實際成品，增加學習的興趣與成效。
四、原理探討：
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(一)摩擦起電：用摩擦的方法使物體帶電叫做摩擦起電。兩種不同物質相互摩擦時，電子在物體之間發生轉移，是摩擦起電的實質。兩種物質接觸時，由於兩者的電子逸出功不同，電子會從低逸出功的物質流向高逸出功的物質。這是由於兩物體接觸點電位相同，高逸出功的物質對應電子能量更低。失去電子的物質逐漸帶上正電，得到電子的物質逐漸帶上負電，最終正負電荷建立的反向電場與使電子流動的效應抵消，電子的轉移停止。
(二)靜電感應：靜電感應是物體內的電荷因受外界電荷的影響而重新分布。當帶正電的物體C被移近右邊的導體時，導體內部能自由移動的電荷受到C產生的電場影響，左側A端聚集負電荷，右側B端聚集正電荷。
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