八仙過海

高雄市後勁國小

指導老師：王瑞慶 楊美英

 陳美潔 洪季庭

1、 旨趣：

從遊戲中利用棋子移動時的順序及位置不同而產生不同的結果，使學生從中了解東西排列及組合時，位置變換的原理，訓練學生邏輯思腦的能力，引發學生去探求數學領域的奧秘及旨趣，不再視數學為一門艱深、枯燥之科學。

2、 器材：黑白兩色棋子、方格紙。

3、 活動過程：

（1） 第一關：將黑白棋的位置完全互換。（如圖）

規則：

1. 同跳棋規則，棋子可向前移動或隔一棋子跳至另一個空格。

2. 每次只能移動一顆棋子。

3. 棋子走一步算一次，要以移動最少次來完成遊戲。


　　

（2） 第二關：同上規則，挑戰6顆棋子或8顆棋子（以此類推…）


4、 活動啟示：

從數學遊戲操作當中發現問題及解決辦法，並用冷靜的頭腦去思考推理，歸納出解題的原理原則。
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