活動名稱：童玩天地
活動內容：
一、設立兩關童玩遊戲(無電源科學遊戲)。

二、展示各類創意科學童玩，提升學生益智訓練概念。

遊戲一： 解套關

參賽者須利用觀察、解套等概念，完成本關之童玩遊戲。

活動利用之科學概念：突破思考障礙概念。
遊戲二：移位關 

參賽者須利用觀察、移位等概念，完成本關之童玩遊戲。

活動利用之科學概念：順序思考整合訓練。

獎勵：一次過兩關者即蓋章鼓勵。
活動攤位：編號119 高雄市立志中學國中部
