步步為「贏」
校名：博愛國小  
攤位編號：

指導老師：汪菁瑤、蔡維珍、潘卿瑛、林瑋芯
1、 旨趣：

設計一連串的滑塊遊戲讓孩子動手操作，進行觀察與推理，訓練邏輯思考的先後順序與能力以及專注力。

活動過程中，孩子可能會不斷地嘗試錯誤，以累積經驗，找出遊戲獲勝的方法與訣竅，這樣的過程需要時間與耐心，可藉此培養孩子解決問題能力與耐性。
2、 活動器材：
自製數字推盤、自製華容道遊戲盤、電腦。
3、 活動過程：
【玩一玩滑塊遊戲玩具】

活動一：數字推盤
簡介：
數字推盤遊戲（n-puzzle）是一種最早的滑塊遊戲，是由一塊有凹槽的板子和寫有數字的方塊所組成，常見的類型有十五數字推盤遊戲和八數字推盤遊戲等，也有以圖畫代替數字的推盤遊戲。

十五數字推盤的遊戲板上會有十五個方塊和一個大小相當於一個方塊的空位（供方塊移動之用）；八數字推盤遊戲，為九宮格佈局，有八個方塊和一個空位。
玩法：
請關主會將原本有順序的數字弄混亂，遊戲者再移動板上的方塊，讓所有的方塊恢復原來順著數字的次序排列狀況。舉例說明如下：
	原本數字狀況
	關主出題(混亂)
	恢復原狀
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活動二：華容道(簡易版) 
簡介：
「華容道」是中國古老的益智遊戲，在一個5×4單位的方盒裡放了10個大小不等的方塊，分別代表著曹操、和四位奉令圍堵的大將及四個小兵。遊戲者必須利用剩餘的兩個空格，在不離開方盒的條件下移動各個方塊，讓曹操得以從下方開口處逃脫。 

「華容道」的故事來自三國演義中「諸葛亮智算華容，關雲長義釋曹操」，內容描述曹操於赤壁之戰中計，遭火燒連環船，數十萬兵馬毀於一旦，只好倉皇逃跑。曹操最後逃到華容道時，重情義的關雲長不忍捉拿他，因而讓曹操逃脫。相傳有人引用這個典故，設計出「華容道」的棋盤遊戲，另外也有人稱「捉放曹」，取捉放曹操之意。
「華容道」的經典佈局有橫刀立馬、左右佈兵、層層設防、插翅難飛、三軍聯防、水洩不通、和四路追兵等七種，但最為普遍的是橫刀立馬、左右佈兵這兩種。有鑑於傳統題目的難度較高，特別尋找網路玩家設計的簡易佈局，由簡入難，提升孩子們玩此一遊戲的自信心與成就感。

玩法：
遊戲中遊戲者只可平行或垂直移動各個長短不一的方塊，最後目標是讓曹操能到達正下方的缺口處。另外也考驗遊戲者，是否可以能利用最少的移動次數過關。舉例說明如下：
	[image: image4.png]#




題目佈局
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過關：

曹操逃脫


【電腦滑塊遊戲】

活動三：塞車時間
簡介：
塞車時間（Rush Hour），是以車輛為主題，在一塊6×6方格的棋盤，有一些以轎車、卡車造型與色各異的方塊所組成，規則類似「華容道」，屬於滑塊遊戲的單人益智遊戲，由蘆原伸之於1970年代推出。
玩法：
遊戲者將滑鼠移到要推動的車子上，按左鍵移動至想要的位置，但移動時只能朝車頭或車尾挪動，將黃色轎車推到出口就算獲勝。
活動四：Pennant  Puzzle
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簡介：
Pennant Puzzle還有很多名稱，例如 Dad's Puzzler 等等，由 L. W. Hardy 在 1909 年取得版權。它的玩法和華容道大致一樣，只是方塊排列和目的地位置不同(見右圖一)：

1.最大塊的正方形在左上角

2.除了 2x2 的正方形外，另外 8 塊分別為：兩塊 1x2，
四塊 2x1，兩塊 1x1
3.出口在圍欄的左下角。
玩法：
和「華容道」大致一樣，遊戲者將滑鼠移到要推動的方塊上上，按左鍵使其移動，移動時只可平行或垂直移動，將大方塊推到左下角就算獲勝(見右圖二)。
4、 活動啟示：
(一)滑塊遊戲(Sliding puzzle)，是一種在平面上滑動數塊平滑的板塊以拼成特定排列的益智遊戲，最早類型是1874年Noyes Palmer Chapman的數字推盤遊戲，華容道、塞車時間也屬於此類。
(二)透過自己動手操作，體會其中的樂趣，從過程中可培養觀察、推理、邏輯思考、專注力與耐性。
(三) 本活動讓小朋友體會在生活中利用簡單的材料，也製作出簡單有趣的益智遊戲教材。
圖一





圖二








