科學園遊會也可以這樣安『排』
學校：高雄市立瑞豐國民中學

指導老師：張志遠、許育豪、蕭佩宜、許雅雁
1、 旨趣：

     豐富的想像力對創新思維至關重要，知識是有限的，而想像力概括著世界上的一切，推動著人類的進步。透過幾何圖形的分析、轉換、組合、分割的方式找出圖形間內在關聯與規則性，提高對圖形的知覺能力，得到解決問題的辦法。

    日常生活中有許多唾手可得的物品，都是學習數學的好材料，像「塑膠棒」、「火柴棒」、「小木棍」、「撲克牌」等。我們以「塑膠棒」為例，提供大家利用塑膠棒排列出幾何圖形，在手腦並用解決每道問題的探索過程中，不僅可以引導學生跳脫僵化思考思考的框架，使腦筋的運作更為理性與靈活，除了提升數學能力外，更能啟發學生數學學習興趣。

    理解數學的四大步驟：

知道數學→明白數學→領悟數學→活用數學
    本次瑞豐國中安排的「塑膠棒」遊戲，以｢科學園遊會也可以這樣安『排』｣為主題，發展出三類幾何圖形的體驗活動，每個活動解決之道不需要用到高深的理論，只要能掌握關鍵思考，靠耐心、細心、動腦、動手去推敲，用心感受整個解題過程，相信必有滿載收穫。
2、 實驗器材：
	器材
	單位
	數量
	備註


	珍珠板
	塊
	10
	

	塑膠棒
	支
	30~50
	

	小白板
	塊
	5
	

	其他輔助用具
	
	
	


3、 活動過程
學生參與瑞豐國中所擺設的攤位，分別依照各關主的指示參與闖關，三項活動皆完成者即可在闖關卡上蓋上闖關章。

【活動一】『三』角戀情
參賽者必須完成下列二道活動，方可進入下一關。

1. 請在下圖12根塑膠棒移動6根塑膠棒，使圖形能
    成為6個相同的菱形（不能拿走塑膠棒）


2. 請在下圖9根塑膠棒組成3個正三角形中，至少移

    動幾根塑膠棒，恰可排出5個正三角形

    （不能拿走塑膠棒）

【活動二】『正』如你意

參賽者必須繼續完成下列二道活動，方可進入下一關。

1. 請在下圖移動4根塑膠棒，排出3個正方形

    （不能拿走塑膠棒）


2. 請在下圖移動5根塑膠棒，排出3個正方形

     （不能拿走塑膠棒）

    【活動三】『創』造更多想像
闖關者根據上述兩關的經驗，創造自己新思維。
完成下列三道活動，即闖關大成功。

    1. 下圖是由16根塑膠棒所組成，請再加入8根塑膠

        棒（不能相互交疊），使圖形能割成4個相同形狀、

        大小的圖形。

    2. 下圖為一個使用6根6根及4根塑膠棒所組成的等  

        腰三角形，請移動其中五根塑膠棒（不能拿走），
        使圍成的圖形面積為原來等腰三角形的ㄧ半。

四、活動啟示
      學習不應是囫圇吞棗，更不是為了考試或分數而學習。「學習」究竟是充滿挑戰和學會後得到的驚喜經歷，或是學子生涯中勉強和痛苦學習的漫長體驗？如果能讓學生因熱愛求知而引發主動學習，由接觸而親近，由親近而喜歡；由知道到明白，由明白到領悟而活用。因此利用「火柴棒」的數學遊戲，發展出「數、量、形」的基本概念，建構圖形理解能力，學習如何獨自解決問題。很多人都說學習應該是主動的，不該完全是被動的或接受的。如果只是靠讀書、聽演講、或看圖片而沒有加上自己心靈的一些行動，絕不可能學到任何事物。

據說愛因斯坦是全世界腦細胞開發最多的人，但他的腦細胞也僅僅開發了全腦的三分之一而已，因而很多人期望也能開發自己的大腦潛能。曾有人這麼說過：「玩也是一種生產力。」玩不但是一種生產力，而且還是一種開發潛能不可忽視的生產力。只有那些會玩並且玩出自己特色的人才能最大限度地開發大腦深處的未開發潛能，在鍛鍊中提高自己的各項能力，並以此應對未來層出不窮的挑戰。
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