電玩高手
   校名：坪頂國小

指導老師：曾瓊玉、蔡玉珺
一、旨趣（或目的）： 

運用電流通路原理設計簡單的遊戲，藉由遊戲的方式，讓學生了解電流通路原理。
二、遊戲器材：
1. 粗、細銅線；電線
2. 蜂鳴警報器 

3. 電池及電池座（含開關）
4. 木板座 
5. 小燈泡

6. 鐵圈棒
7. 鐵線

8. 裝飾物品(如貼紙、壓克力顏料等)

三、活動過程：
1.將適當長的鐵線彎成任意形狀的軌道(可依照學生的年紀做適當的調整)，插立在木板上的插槽內。
2.將鐵圈棒上的鐵圈穿過鐵線，以鐵圈當開關，一旦鐵圈碰觸到鐵線軌道，造成電流通路形成，使得燈泡、蜂鳴器因通上電流而亮燈並發出警示聲音，即表示遊戲失敗。
3.參加闖關的學童只要從A點走到B點，而燈泡、蜂鳴器未亮起或響起即算過關。
4.遊戲搭配故事情景，提升困難度，以增加趣味性和挑戰性。
四、活動啟示（或原理探討）： 

    本遊戲是運用電流通路原理，當電池、燈泡、蜂鳴器形成一個完整的通路時，表示電流可順利從電池出發，通過燈泡、蜂鳴器，使燈泡發亮、蜂鳴器發出聲音，再回到電池；反之，如果通路中斷，燈泡與蜂鳴器無電流通過則無法發亮與發出聲音。
    在遊戲中由鐵絲製成的鐵圈棒與鐵線軌道，其主要作用是讓裝置是否能形成完整的通路的重要媒介。當鐵圈棒與鐵線軌道接觸時，燈泡發亮、蜂鳴器發出聲音表示整個迴路形成；反之，鐵圈棒與鐵線軌道未接觸，則無法形成完整的迴路，讓電流流通，所以無法使燈泡發亮、蜂鳴器發出聲音。
