題目：Trick or Treat！

校名：高雄市立大灣國中

指導老師：陶世瑋、周士傑 

                                              沈宥廷、藍冑勝
一、旨趣(或目的)
    透過輪盤數學遊戲，讓學生認識與了解機率的意義及大數法則
二、實驗器材

三、活動過程(或製作過程)
    自輪盤遊戲選擇與數學相關之遊戲關卡，完成遊戲即可過關
四、活動啟示(或原理探討)
    透過紀錄輪盤關卡被抽中的次數，收集資料來讓學生認識與了解機率的意義及大數法則
