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高雄市私立正義高中附設國中部 106 學年度科學園遊會活動實施計畫 

活動名稱：『幾何玩很大之幻影泡泡』 
 

◎活動設計教師：余慕貞、吳孟珍、莊雅萍                     編號：【B141】 

 
壹、活動目的與旨趣 

    幾何圖形，生活中無所不在的一門美妙學問。數學家華羅庚曾提出：「數缺形時少

直覺，形少數時難入微」，數與形總是相輔相成，幾何藝術之美更是充斥於我們的日常

生活。 

   本次活動設計共分:認識柏拉圖多面體、幾何投影體驗與製作幾何泡泡三部分。闖

關者可透過關主們的幾何解說，進一步體驗三維幾何投影至二維的藝數之美，最後操

作幾何模型製作三維泡泡，幾何玩藝於手。 

 

貳、活動器材  

第一關【探索柏拉圖多面體】：幾何模型、問題圖卡。 

第二關【幾何投影藝之數】：Zometool、投影機、投影布幕、解說圖卡。 

第三關【幾何泡泡變身術】：點珠球、自製肥皂水、塑膠容器。 
 

參、活動流程 
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第三關 

幾何泡泡變身術 

1. 平面投影實作體驗 

2. 解說立體幾何的對

稱概念 

1. 認識柏拉圖多面體 

2. 尤拉公式 

1. 幾何泡泡製造體驗 

2. 泡泡幾何學 
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肆、活動說明與原理 

 

【第一關】 探索柏拉圖多面體 

    1.認識正多面體 

 

 

 

 

 

 

    2.柏拉圖多面體 

 

 

 

 

 

    3.尤拉公式 

 

 

 

【第二關】 幾何投影藝之數 

    1.平面投影實作體驗   2.立體幾何的對稱概念 

 

 

 

 

 

     

 

     活動說明：關主帶領闖關者操作五種柏拉圖多面體的平面投影，並由三維轉向  

        二維投影的圖形中，介紹幾何的對稱性，體驗藝數之美。 
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【第三關】 幾何泡泡變身術 

    1.幾何泡泡製造體驗 

 

 

 

 

    2.泡泡幾何學 

       (1) 正六面體泡泡    (2)正四面體泡泡     (3)正十二面體泡泡 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

     活動說明：關主帶領闖關者利用柏拉圖多面體模型製作幾何泡泡，並帶領闖關 

        者觀察幾何泡泡的形狀，關主解說「表面張力」之觀念，展現泡泡 

        膜形成「最小表面積」的奇妙幾何結構。 

 


