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一、 科學原理： 

當我們用圓柱狀容器罩住玻璃彈珠時，施力讓玻璃彈珠在容器內旋

轉，玻璃彈珠便會沿著杯緣口略微凸起的軌道進行圓周運動。根據牛頓第

一運動定律－－慣性定律， 如果物體沒有受到外力作用，則靜止的恆靜

止，運動的恆以等速度運動，物體有保持「運動狀態」的慣性。因此當我

們把容器輕輕抬高時，只要旋轉速度夠快，彈珠便能繼續在容器中旋轉而

不會掉落。 

當我們把容器略為傾斜，容器的內緣會給予玻璃彈珠一個作用力，這

個作用力垂直於玻璃彈珠，使得玻璃彈珠在容器內旋轉時向上爬升，因此

當傾斜的角度夠，玻璃彈珠爬升的高度也足夠，便能將容器反轉，玻璃彈

珠也不會掉出容器外，反而會留在容器內。 

二、 實驗器材： 

彈珠、各式各樣圓柱狀容器(飲料罐、茶葉罐)、高腳玻璃杯(杯口小於杯

肚的窄口杯) 

三、 遊戲方式： 

【關卡一】 

將圓柱狀容器覆蓋玻璃彈珠，以畫圓圈的方式施力在容器上，讓玻璃彈

珠在容器內進行旋轉，將容器略為抬起，離開桌面，繼續旋轉 10秒鐘，

玻璃彈珠不掉落，便過關。 

【關卡二】 

同關卡一的動作，但必須在一分鐘內，成功將五顆玻璃彈珠從盤子移動

到指定的容器中。 

【關卡三】 

同關卡一的動作，但必須將容器反轉 180∘，且玻璃彈珠成功留在容器中。 
 



四、 延伸思考： 

1. 不同的容器的材質(例如:鐵罐、塑膠罐、紙罐)會產生大小不同的摩擦

力，摩擦力是否會影響玻璃彈珠在容器內的圓周運動？ 

2. 如果把容器內緣凸出的部分去除，使得玻璃彈珠在容器內沒有軌道的支

撐力量，還能輕易的將玻璃彈珠一邊旋轉、一邊反轉，留在容器內不掉

出來嗎？ 
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