
       2040我的未來高雄,我的夢
引言：
    展望2040年，期許高雄交通問題能迎刃而解。我們都知道，理想的交通工具所需要具備的要素有： 1.安全2.迅捷 3.節能4.環保 5. 舒適，而目前我們在第2~4點仍有很大的改善間，所以我們以此為著力點，動手設計2個關卡活動來刺激想像力和創造力，再加1個輔助關卡讓參與民眾從操作中明白知曉慣性和摩擦力的影響。

    當交通系列問題解決，可使高雄觀光發展更進一步。而如何刺激人們外出旅行的動機呢？我們想寓教於樂是最好的答案。2019年的現在，已迎來大數據時代的序幕，人機合作的工作模式成為未來的主要潮流。然而，如何審慎應用人工智慧，不被訊息所誤導，則需要比過去更加敏銳的觀察力。所以我們再延伸出第四關卡─透過體驗「探索高雄=科普數學」的前瞻性學習模式，我們可以增進數感與邏輯推理能力，更快找到隱藏在數字背後的規律。如此值得期盼的未來高雄，希望你我都不缺席！
       校    名 ：高雄市岡山國中
                   指導老師 ：徐嘉良 、許玉靜 、蔡傑鵬、李明憲
第一關：飛吧! 飛吧!我的U形路程
一、旨趣：
    利用廢棄物環保回收再利用，可組裝成各式各樣的紙筒，以模擬未來車體。透過闖關活動的設計引導，可引起學生探究力的作用，並理解「馬格努斯效應」，從中嘗試不同方式來縮短移動的時間和距離，以達到改善交通擁塞的缺失。
二、遊戲器材:
    木板、紙筒、橡皮筋、塑膠袋
三、活動過程：
1.取十條橡皮筋，互相連接後以圖釘固定在桌子邊緣，相距約50公分。
2.將塑膠袋剪成長條狀（寬約5公分，長約60公分），穿過橡皮筋中央再對折。
3.取鋁箔紙中央的紙筒，模擬未來車後,將長條塑膠袋以順時針方向捲在紙筒上，大約可捲三圈。
4.捲好紙筒後，往後拉大約50公分，然後鬆手發射紙筒。可發現紙筒不只是往前運動，而且往上竄起很高喔！
  5.兩次至少一次到達標的物(即終點)為獲勝者。
  6.獲勝者即闖關成功

  7.過關獎勵：每過一關即蓋一過關證明，若3關過2關，頒給過關獎品乙份。
四、原理探討：
    一個球狀物體（或圓柱體），如果快速旋轉，空氣（或其他流體）流通經過球體時，球體上下的空氣流速會產生壓力差，而產生向上的作用力。 因此由於球體上方的空氣流速快（壓力小）、下方流速慢（壓力大），形成了壓力差，而產生往上的作用力。
第二關：跑吧! 跑吧!空污掰掰
一、旨趣：
    利用廢棄物環保回收再利用，透過簡易組裝完成的模型船、車子或飛機，引起學生探究作用力的大小不同與紙筒的長短、材質與直徑大小對車速造成的影響，設計活動闖關藉由不同變因的改變,傳達如果藉由不同方式來縮短移動時間和距離,來達到改善交通擁塞的缺失。利用馬格努斯效應，發展與設計模型船、車子或飛機，研究未來可行性與實用性。
二、遊戲器材:

    木板、保麗龍圓筒、吹風機、小馬達、未來車
三、活動過程：
1.先製作裝載小馬達的未來車，小馬達要朝上。
2.將直徑5公分的保麗龍圓筒切割長約11公分，然後插入未來車上面的小馬達中。由於保麗龍很容易脆裂，因此底部要先黏貼西卡紙。另一方面，插入保麗龍圓筒時，必須注意是否對準中心點，否則旋轉時會晃動。
3.完成後，打開小馬達開關，讓保麗龍圓筒旋轉，然後以吹風機由側面吹，結果未來車馬上就往前跑囉！

  4.兩次至少一次到達標的物(即終點)即為獲勝者。
  5.獲勝者即闖關成功
  6.過關獎勵：每過一關即蓋一過關證明，若3關過2關，頒給過關獎品乙份。
四、原理探討：
    一個球狀物體（或圓柱體），如果快速旋轉，空氣（或其他流體）流通經過球體時，球體上下的空氣流速會產生壓力差，而產生向上的作用力。 因此由於球體上方的空氣流速快（壓力小）、下方流速慢（壓力大），形成了壓力差，產生往上的作用力。同理來控制作用力帶動未來車能直線前進。
第三關：當慣性哥遇到摩擦弟
1. 旨趣：
    利用廢棄物環保回收再利用，透過簡易的組裝完成的器材，利用寶特瓶不同的放置方式，觀察慣性和摩擦力的大小關係。也藉由這關卡了解前兩關除了壓力差需克服外,尚有慣性存在和摩擦力待克服。
二.遊戲器材:
1. 寶特瓶 4個   2. 紙鈔   3. 竹筷  4. 圓形環   5. 紙杯  6. 硬幣
三.活動過程：
  1.第一關
       a.取一紙杯放於桌面，上面放一圓形環，環上放一個硬幣，硬幣對準紙杯。

    b.遊戲的任務是將圓形環抽出來，不碰到硬幣，上面的硬幣需掉入紙杯中。
      2.由關主指定先後順序，依序輪流用不同接觸面來闖關。
  第二關

      a.取二瓶寶特瓶，一瓶裝滿水，另一瓶裝半滿水。將裝滿水的瓶子倒立放在下
       面，裝半瓶水的瓶子正立放在上面。
  b.遊戲的任務是將倒立的瓶子抽出來，上面的瓶子不可以倒，須直立於桌面上。
  第三關
  a.取二瓶寶特瓶，一瓶裝滿水，另一瓶裝半滿水。將裝滿水的瓶子放在下面，裝半瓶水的瓶子放在上面。將一張千元（或百元）紙鈔，放在二個瓶子中間。

  b.遊戲的任務是將紙鈔抽出來，手不可以碰到瓶子任何部位，上面的瓶子 

   不可以掉下來，更不能使紙鈔破損。
3.兩次至少完成一次即為獲勝者，獲勝者即闖關成功。
4.過關獎勵：過其中一關即蓋一過關證明，若3關過2關，頒給過關獎品乙份。
四.原理探討：
    本活動的原理為「慣性」和「摩擦力」。「慣性」就是物體維持原有狀態的傾向 （靜者恆靜、動者恆動）。當物體的質量越大，慣性就越大，例如原來靜止的物體，質量越大的物體越容易保持靜止，但是瓶子裝的水越多，重量也越大，寶特瓶和紙鈔之間的摩擦力會變大，當摩擦力太大時，就容易使瓶子 改變原有的靜止狀態而掉下來！
第四關：無所不在的數感與思維訓練
1、 旨趣：
    寶可夢的成功，為擴增實境（AR）技術的發展前景增添不少看好度，未來與VR、MR統合在一起，勢必有更絢麗、迷人的效果。為使活動聚焦，並考量各年齡層的先備知識差異，以「數列規律結合幾何之美」所構成的益智題目做為教材，刺激大眾探究與挑戰的動力。
三、闖關道具
	1.高雄著名景點的圖卡(簡稱場景卡)
	2.模擬掃描道具-智慧型手機

	3.幾何題型配對透明圖卡(簡稱幾何卡)
	4.闖關題庫

	5.計時器(按鈴)
	6.提示用小白板


四、活動流程：
(活動一) 看誰最速配
  1.請來賓挑選喜愛的場景卡，插入模擬掃描道具的卡槽之中。
  2.觀察場景卡後，挑選最具代表性、最形似的幾何卡置於場景卡上，代表自動識別已成功啟動。
  3.與預設答案不同時，可向關主簡要解說鏡頭的方位與焦點，只要有理，仍視為配對成功。
  4.配對成功時，讓來賓從題庫中任意抽取對應的題型1題。
  5.在時限內成功解答，並解釋規律者，可隨機獲得精美小禮物乙份。
  6.解題失敗者，可獲得2點。
(活動二)魅思挑戰賽
1. 來賓可直接挑戰題庫(需先參過活動一)，每往上一層可選擇是否續答。
2. 續答失敗者無點數，成功者可獲得相應的點數。
3. 闖關過程中各有一次查看提示(須先完成朗讀海報上的原理探究一次)及現場求助的機會，但需要作答5題以上後方可使用。
4. 與活動一合計滿10點者，可隨機獲得精美小禮物乙份。
5. 點數不得轉贈，超過10點時仍以10點計。
五、原理探討：
    人的思考受視覺影響很大，比起單純一系列數據的呈現，配合幾何圖形往往更容易引導人們發現其中的規律。所以遇到難題時如果不知從何下手，不妨起來走走看看周圍景物，會更容易啟發靈感喔！
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