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  湯姆是一位來自二十三世紀的國中生，身邊跟著一個名叫哈克的AI機器人，一天放學途中，湯姆不小心 

從山崖邊掉下去，卻意外進入時空漩渦中，被帶入異世界，看到了很多他沒看過的東西，但...他這一路 

 上不太順遂，遇到了四個關卡，需要闖關成功才能返回，請大家來幫忙闖關。 

 

 第一關：擊打大海怪篇(科氏力) 

湯姆好不容易從時空漩渦中逃出後，卻掉到了海中，被一隻大海怪攻擊，請幫助湯姆打敗海怪。 

一、擊打大海怪活動過程： 

 (一) 擊打大海怪的完成品各部分名稱： 

(二) 迴轉大海怪操作方法： 

1. 一手按下開關，讓海怪逆時針

繞圈旋轉，海怪正對面有一拋

石器(或軟彈槍)，兩者間有障

礙物阻擋。 

2. 將旋轉平台設置在一定的轉速下。 

3.  將小球(或海綿子彈)從平台邊緣輕輕拋向中心，或者從平台中心向前發射。 

4.  觀察小球(或海綿子彈)的運動路徑，注意它如何偏離直線路徑。 

 

5.       瞄準後按下發射，收縮的作用力將小球(或海綿子彈)命中目標物(海怪)。 

1. 三次至少一次擊中標的物即闖關成功(限30秒)。 

2. 過關獎勵：蓋過關證明，若 3 發全中標的物則頒給過關科學小獎品乙份。

二、原理：在旋轉的桿子上，拋石器上的圓球也會跟著旋轉，當球擊發出去離開拋石器

後就不受到拋石器和桿子的影響，而是依照慣性飛出去，但同一時間拋石器和桿子會因

為旋轉而一直改變位置，這時候去觀察飛行中的球就會看到球轉彎的現象，所以球飛出

去的路線就會變成一個弧形，就好像受到某種力量讓球轉彎，這種力，科學上將這虛擬

的力稱為科氏力 

 

大海怪 

拋石器 



第二關：微型AI入侵篇(彈力位能和槓桿原理) 

  剛從大海怪手中逃脫的湯姆走在路上，走著走著卻看到了一群微型AI機器人飛來要攻擊他， 

請協助湯姆擊落機器人。 

 

一、微型AI入侵活動過程： 

(一) 微型AI入侵的完成品各部分名稱： 

(二) 微型AI入侵操作方法： 

1. 單手按下懸刀，另隻手將弓弦

拉長後， 讓弩機夾住弓弦。 

2. 由望山與弩機之間的填充口置入弩箭。 

3. 瞄準後按下懸刀，弩機鬆開後， 

弓弦收縮的作用力將弩箭推出， 

命中目標物 (AI機器人)。 

4. 三次至少一次擊中標的物(AI機器人)即闖關成功。 

5. 過關獎勵：蓋過關證明，若 3 發全中標的物則頒給過關科學小獎品乙份。

二、原理： 

能量轉換:弓臂彎曲儲存能量。當湯姆放開弦時，將位能變成動能，把箭彈射出去。 

彈性位能=箭的動能+弓的震盪能量。 

牛頓第二運動定律:施加於物體的外力等於此物體的質量與加速度的乘積（加速度定律） 

牛頓第二運動定律:當兩個物體交互作用於對方時，彼此施加於對方的力，其大小相等、方向相反（作用力與

反作用力定律）將一支箭，以一定能量發射，如果不計空氣及風力之影響，則箭在空中飛行的軌道依牛

頓運動定律，必為拋物線。
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https://zh.wikipedia.org/wiki/%E8%B3%AA%E9%87%8F
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8A%A0%E9%80%9F%E5%BA%A6
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8F%8D%E4%BD%9C%E7%94%A8%E5%8A%9B


 第三關：叢林越野大冒險篇(瑪格努斯效應) 

   湯姆找到了一塊石頭，石頭名為傳送石，石頭被藏在島上一座叫為金銀山的山上， 

但要去那裡需先通過一座叢林，於是湯姆召換出哈克，哈克透過AI智能轉化成一台越野車， 

快幫助湯姆駕駛車子，順利到達金銀山吧! 

 

一、叢林越野大冒險活動過程： 

1. 先製作越野車，車上小馬達轉軸要朝上固定在底盤。 

2. 將直徑 5 公分的保麗龍圓筒切割長約 11 公分，然後插入越野車上面的小馬達中。 

3. 完成後，打開小馬達開關，讓保麗龍圓筒旋轉，然後以吹風機由側面吹，越野車就可

以往前前進囉！ 

4. 兩次至少一次在 10 秒內到達標的物(即金銀山終點)即闖關成功。 

5. 過關獎勵：蓋過關證明，若兩次皆順利在 10 秒內到達終點則頒給過關科學小獎品乙

份。 

 

二、原理： 

一個球狀物體（或圓柱體），如果快速旋轉，空氣（或其他流體）流通經過球體時，球體上下

的空氣流速會產生壓力差，而產生向上的作用力。 因此由於球體上方的空氣流速快（壓力小）、下

方流速慢（壓力大），形成了壓力差，而產生往上的作用力。 



第四關：金銀山尋寶篇(簡單機械) 

  終於來到了金銀山，但山上毒霧瀰漫，一般人無法通過，湯姆只好遙控哈克讓他把傳送石取回來， 

但就算是機器人也沒辦法在如此致命的毒霧裡待太久，快來遙控哈克在一分鐘內把傳送石取回來， 

幫助湯姆回家。 

  

一、金銀山尋寶活動過程： 

1.先任選一台哈克變形的AI機器載具。 

2.將機器載具放置於起點，遙控機器載具通過崎嶇路到達金銀山。 

3.到金銀山後，進入金銀山尋找傳送石，藉由槓桿原理的機器載具將傳送石帶回。 

5.兩次至少一次在 40 秒內到達標的物(即終點)即為獲勝者，獲勝者即闖關成功。 

6. 過關獎勵：蓋過關證明，若兩次皆順利在 10 秒內到達終點則頒給過關科學小獎品

乙份。 

 

二、原理： 

簡單機械 

槓桿原理：當系統靜止平衡時，作用在系統上的各力矩總和為零的現象。 

(一) 定滑輪：中心軸固定的基本滑輪，屬支點在中間的槓桿裝置。 

(二) 動滑輪：使用滑輪時，軸的位置隨被拉物體一起運動的滑輪稱為動滑輪。若將重物直接掛

在滑輪上，在提升重物時滑輪也一起上升，這樣的滑輪叫動滑輪 。使用動滑輪省 1/2 力多

費 1 倍距離。 

(三) 滑輪組：由定滑輪和動滑輪组成的滑輪装置。既省力又可改變力的方向。但不可以省功。  

斜面 

     斜面是一種傾斜的平板，能夠將物體以相對較小的力從低處提升至高處，但提升這物體的路 

        徑長度也會增加，是省力費時的工具且遵守能量守恆。

https://www.ehanlin.com.tw/app/keyword/%E5%9C%8B%E4%B8%AD/%E7%90%86%E5%8C%96/%E5%AE%9A%E6%BB%91%E8%BC%AA.html
https://www.ehanlin.com.tw/app/keyword/%E5%9C%8B%E4%B8%AD/%E7%90%86%E5%8C%96/%E6%94%AF%E9%BB%9E.html
https://www.ehanlin.com.tw/app/keyword/%E5%9C%8B%E4%B8%AD/%E7%90%86%E5%8C%96/%E6%A7%93%E6%A1%BF.html
https://zh.wikipedia.org/wiki/%E5%8A%9B


    湯姆與AI哈克的奇幻歷險總算圓滿結束，也回到了原來的生活環境，感謝

參與闖關搭救的夥伴們，高雄的未來~讚! 

 


