一~流體傳送動力­空氣砲
科學原理: 空氣砲是一種利用高壓氣流快速推出氣體，形成一股強大的氣流，進而推動物體或造成某些效果的裝置。它通常是利用壓縮空氣或風扇等裝置來製造強風，然後在控制的情況下快速釋放出來。
遊戲方式:
利用寶特瓶製作出各種不同長短與不同開口的空氣砲，遊戲者選擇一個空氣砲擊動紙卡就可過關。
二，螞蟻搬大象­帕斯卡定理
科學原理:  
原理適用於流體被封閉在一個密閉的系統中，使其壓強能夠有效地傳遞。當對流體施加外加壓力時，該壓力不會因為是液體或氣體而減弱，而是以相同的大小傳遞到容器的各個部分。 通常會利用一個較小的活塞施加壓力，而壓力會傳遞到一個較大的活塞上，從而產生放大的力。
遊戲方式:
由兩個大小不同的針筒連接成密閉系統，遊戲者選擇針筒一端與關主比賽推動關主針筒者即可過關
