科學園遊會活動企劃書
一、活動主題
1. 勇者之劍（非牛頓流體遊戲）
2. 投石機挑戰（九宮格闖關遊戲）

二、活動目的
1. 透過遊戲方式引導學生體驗科學原理，提升學習動機與探究精神。
2. 培養學生動手操作、觀察現象與合作解決問題的能力。
3. 在輕鬆有趣的情境中，將物理與生活經驗連結。

三、活動流程與玩法設計
（一）勇者之劍
1. 設計重點
· 以童話「勇者拔劍救公主」為情境，讓學生體驗非牛頓流體「快拉難、慢拉易」的特性。
2. 道具與器材
· 玉米澱粉、水（比例約 2:1）
· 大透明碗或廣口杯（至少裝到 1/2 高度）
· 木棒／筷子 3–4 支捆綁做成「小劍」
· 食用色素或顏料（營造魔法感）
· 桌面保潔墊、抹布（防髒）
3. 闖關玩法
1. 學生輪流挑戰「勇者拔劍」。
2. 快速插入小劍再嘗試快拔，會發現卡住；改用慢慢拔才能成功拔出。
3. 過關條件：能成功「慢慢拔出劍」即算過關。
4. 加分挑戰：拔出劍後喊出「我用科學的力量救出了公主！」。
4. 學習意涵
· 了解非牛頓流體的特性：快速施力時像固體，慢慢施力時像液體。
· 透過遊戲引發學生對物理現象的興趣。

（二）投石機挑戰（三關式闖關）
1. 設計重點
· 利用簡易槓桿或竹筷＋橡皮筋製作小投石機，讓學生體驗拋物線與力道控制。
2. 道具與器材
· 小型自製投石機（竹筷＋湯匙＋橡皮筋）
· 乒乓球或紙球
· 九宮格靶板（紙箱＋分格標示 1–9 分區）
· 抽籤小卡（1–9 號）
· 記分表
3. 闖關玩法
· 每位挑戰者由第一關開始，依序闖關。
第一關：初試身手
· 任務：將球射出去並成功打到九宮格靶板。
· 次數：每人 3 次機會。
· 過關條件：至少一次擊中靶板即可。
第二關：指定挑戰
· 任務：抽籤決定一個號碼格，必須命中該格。
· 次數：每人 3 次機會。
· 過關條件：三次內至少擊中一次指定格。
第三關：Bingo 連線挑戰（最終關卡）
· 任務：必須在九宮格內擊中三格，並形成連線（橫排、直排或斜線）。
· 次數：每人 5 次機會。
· 過關條件：五次射擊內成功形成一條連線。
4. 學習意涵
· 體驗槓桿與彈性位能的原理。
· 學習控制角度、力道與策略思考。
· 增加隨機性與挑戰性，提升參與興趣。

五、注意事項
1. 投石機區域需劃設安全線，避免學生站在射擊前方。
2. 非牛頓流體需準備抹布、垃圾袋，方便收拾。
3. 每關設置 1–2 名工作人員（老師或高年級志工）協助引導與裁判。

