超磁力大冒險
磁力怪獸大變身（鐵粉史萊姆） — （低年級）
1. 旨趣
透過可觸摸、有趣的磁性史萊姆活動，讓低年級學生以遊戲方式觀察磁場對含鐵顆粒的影響，將抽象的“磁場”概念轉為直覺體驗，並練習描述觀察到的現象。
2. 實驗器材（每組）
· 磁性史萊姆或磁性黏土
· [bookmark: _GoBack]小磁鐵 2–3 顆（不同形狀：條形、馬蹄、圓形）
· 托盤或防水桌墊 1 個
· 任務卡（造型指令）若干張
· 一次性手套、濕紙巾、垃圾袋
· 計時器（手機）1 支
3. 活動過程（步驟）
抽卡挑戰抽一張任務卡（如：做出「塔形」「愛心」「長蛇」等），限時 3 分鐘，用磁鐵把史萊姆變成指定形狀。
4. 活動原理（簡短說明）
· 磁性史萊姆內含細小的鐵磁粒子（鐵粉或鐵氧體微粒）。當外部磁場存在時，這些微小鐵粒會被磁力吸引並沿著磁場方向排列，產生可見的「線形結構」與聚集效果。磁鐵形狀與強度會改變磁場分佈，因此史萊姆在不同磁鐵下呈現不同形態。距離越近，磁力越強，吸引效果越明顯。
磁鐵大對決（同極相斥 / 異極相吸） — （高年級）
1. 旨趣
透過競賽與策略對抗，讓高年級學生在實作中探索磁極互動（同極排斥、異極吸引）、磁力與距離的關係，並引導學生討論如何運用磁性原理設計策略或改良裝置。
2. 實驗器材（每場 / 每對選手）
· 小車或瓶蓋製作的「磁鐵戰車」（底部固定磁鐵）
· 手持磁鐵 1 顆（給雙方同規格）
· 比賽場地：
· 跑道模式：直線跑道
· 替換磁鐵
· 防護墊（放在場地四周避免掉落損傷）
3. 活動過程（步驟）
1. 關主示範
· 示範兩磁鐵靠近（異極吸）與對齊同極（相斥），讓學生預覽操控效果。
2. 規則說明
· 跑道模式：和關主比賽，選手放戰車在起點，只能用同極排斥或異極吸引間接控制，最先到達終點者勝。
4. 活動原理（較深入說明）
· 磁場與磁極：磁鐵具有兩極（常稱為北極與南極）；相異極（N 與 S）會相互吸引、相同極（N 與 N 或 S 與 S）會相互排斥。
· 力的方向與距離依賴：磁力是向量，有方向與大小；磁力強度會隨距離增大而迅速衰減（大致呈非線性衰減，近距離變化劇烈）。
· 操作策略：在桌面下操作磁鐵時，利用吸力可作「牽引」但易造成不預期黏住；利用斥力可做到推動或微調位置，但控制精度高且具有不穩定性。改變磁鐵角度、距離與移動速度都是關鍵變因。
五、參考資料來源
教育部小學自然科學課綱與單元教學建議（磁性單元）。

